(11) 得点計算と順位
ゲームセット時に、「ゴミ集積所」、「焼却炉」、「リサイクル工場」に何が何個入っているかで得点を計算します。
	
	全個数
	ゴミ集積所
	焼却炉
	リサイクル工場
	工場上空
	最高得点

	オレンジ球
	60個
	1点
	４点
	－８点
	－４点
	４４０点

	空き缶
	10個
	1点
	-10点
	２０点
	１０点
	


1) 「ゴミ集積所」にオレンジ球（「燃やせるゴミ」）を1 つ入れると、1 点プラスされます。空き缶（「資源ゴミ」）を１つ入れても、１点プラスされます。
2) 「焼却炉」にオレンジ球（「燃やせるゴミ」）を1 つ入れると４点プラスされます。空き缶（「資源ゴミ」）を１つ入れると、10 点マイナスになってしまいます。
3) 「リサイクル工場」の中にオレンジ球（「燃やせるゴミ」）を1 つ入れると８点マイナスになってしまいます。空き缶（「資源ゴミ」）を１つ入れると、20 点プラスされます。また、「リサイクル工場」の上（上空含む）にある場合、オレンジ球（「燃やせるゴミ」）は４点マイナス、空き缶（「資源ゴミ」）は10 点プラスとなります。
4)ピットインせずにマーク付きのピンポン球が残った場合、普通のピンポン球と同じ得点になります。
5) どんなにマイナス得点が入っても、総得点が0 点より低くなることはありません。
6) 審判が真上と真横から見て、ピンポン球や空き缶の中心が「リサイクル工場」の壁と天井の内側に入っているとき、そのピンポン球や空き缶は「リサイクル工場」の中に入っているとして得点を計算します。「リサイクル工場」の中に入っていないピンポン球や空き缶のうち、その中心が、審判が真上から見たときに「リサイクル工場」の壁の内側に入っていたら、そのピンポン球や空き缶は「リサイクル工場」の上にのっているとして得点を計算します。角材や壁の上にピンポン球や空き缶が乗っている場合や、ピンポン球や空き缶を「スカベンジャー」が持っている場合も、それらの中心の位置を見て計算します。
7) 目で見て判定することが難しい状態の場合、審判の判断で得点を計算します。
(12) 同点の場合
1) 原則として同じ順位になります。
2) 予選通過チームを決める場合や、決勝トーナメントの場合には、制限時間が半分（１分30 秒）の順位決定戦を行います。

(13) その他
1) 参加者、審判や観客にとって迷惑・危険な行為、競技会の進行を妨げる行為をしてはいけません。
2) 大会中、大会の運営や審判の判定などについてわからないことがある場合、近くの審判やスタッフにたずねてください。
3) 本競技では、配布されるキットのほかに、ルールに違反しない範囲で材料や部品を自由に使用できます。部品を追加で購入するのもよいですが、高価な部品を使わなくても、私たちの身の回りにはロボット作りに応用できるものが意外と多いものです。自由な発想で独創的なロボットを作ってください。
4) 競技の技術的な問題についての質問・照会は下記実行委員宛にお願い致します。

徳山工業高等専門学校　機会電気工学科５年

長沼 臣弥

FAX : 0834-29-6277

e-mail : robo.tct@gmail.com
ホームページ :  http://one.freespace.jp/shunanrobocon09
なお、このルールブックはロボットグランプリのロボットスカベンジャー２００８の内容を参考に作製しています。
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